Regulamento ACSP - Associacdo Carioca de Surf de Peito
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1- Formato do Evento

Formato dos Eventos em 2010

O Circuito Estadual de Surf de Peito (CESP) ter@sdiategorias para 0os eventos realizados na ciltade
Rio de Janeiro e somente uma categoria para ososvesalizados em outras cidades, aberto a todos os
competidores, sem limite de idade

Categoria Iniciante — Competidores com até 17 anos.

Categoria Master — Competidores que ja tenham aiagn 18 anos em diante.

Os 16 melhores colocados no Ranking do Circuitadt&tl de Surf de Peito 2009 seréo cabeca de chave n
12 Etapa e nas etapas seguintes serdao cabecavdeoshaelhores colocados no Ranking.

Esse novo formato foi pensado com intuito de auanemtparticipacdo dos competidores por se tratar de
um Circuito Estadual.

O Circuito Brasileiro de Surf de Peito tera o medimonato do Circuito Estadual, sé que ndo havera
cabeca de chave no primeiro evento, pois como Ggameiro ndo temos parametros. A partir do 2°
evento usaremos o0s 16 melhores colocados no Rad&i@ircuito Brasileiro como cabecas de chave. No
momento ainda estamos em estagio de negociacdaspnefeituras, patrocinadores e colaboradores.

A categoria feminina ficara, por enquanto, rest@as Meetings, devido ao pequeno numero de
competidoras. Durante os demais Eventos as atet@® convidadas a fazerem demonstra¢gbes, como
forma de difundirem o Bodysurf para o publico feimin

Meeting com objetivo principal de treinar os conmmtes de hoje para que possam ser juizes e
organizadores do amanhad. Sempre que ocorrer sfoese ondas grandes fora da data prevista para os
eventos principais, havera uma chamada no Badgysurfbrasil.com.br” até a quarta feira para confirmar

a data e o local onde sera realizado o evento.

Lembrando que os locais e datas podem ser altecaddsrme solicitacdo de Patrocinadores e Pregstur

Cronograma de eventos em 2010.

Circuito Estadual de Surf de Peito (CESP) 2010

- 12 Etapa Ipanema (Posto 8)
Dias 29 e 30 de maio de 2010.

- 28 Etapa Leme (Posto 1)
Dias 26 e 27 de junho de 2010.

- 32 Etapa Copacabana (Posto 5)
Dias 24 e 25 de julho de 2010.

- 42 Etapa Leblon (Posto 11)
Dias 28 e 29 de agosto de 2010.

- 52 Etapa Barra da Tijuca (Posto 10)
Dias 23 e 24 de outubro de 2010.
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Bodysurf Meeting 2010 / 2011

Os Meetings serdo realizados nos intervalos esteyentos principais.

Reqgulamento

1.2.1 - O atleta que correr o CESP tera duas op¢oes de inscricdo:

O atleta que correr no circuito devera inscrever-se em cada etapa separadamente, pelo site
(http://www.bodysurfbrasil.com.br), no valor de R$ 30,00 (Trinta reais), a serem pagos até trés dias antes do
primeiro dia de janela de espera (Depdsito ou nos postos de inscricao a serem divulgados no site). Valor que
devera ser depositado na Caixa Econdmica Federal na conta da Associacdo Carioca de Surf de Peito, outra conta
(Quando a realizacao do evento for de outra Associacdo) ou postos de inscricao a serem divulgados no site. O
atleta deve no ato do deposito se identificar pelo n° de cadastro que se encontrara disponivel no site
http://www.bodysurfbrasil.com.br, caso nao encontre seu nome ou nao seja cadastrado junto a ACSP
identifique-se com n° 0, isso é importante para que identifiquemos cada depésito, os que se encontrarem com n°
0 deverao chegar com 1 hora de antecedéncia ao inicio do Evento. Apos este limite de inscricao (Trés dias antes
da janela de espera), somente ocorrerao inscricoes se ainda tiverem vagas e valor passa a ser RS 40,00
(Quarenta reais). O atleta que pagar o valor acima e participar do Circuito Estadual de Bodysurf “CESP” tera
direito a camisa do Circuito (Somente sera entregue uma camisa do Circuito por ano ao competidor). As camisas
serdo vendidas no site (http://www.bodysurfbrasil.com.br) e nos dias de competicdo pelo preco de RS 40,00
(Quarenta reais). Pelo site sera cobrado o valor da camisa mais o frete.

1.3 - O circuito tera duas categorias: Iniciante até 17 anos / Master de 18 anos em diante;

1.4 - Se a quantidade de atletas inscritos em um evento/categoria for inferior a 12 competidores o evento sera
realizado, porém os pontos nao valerao para o ranking.

1.5 - O nimero de atletas sera limitado em até 64 vagas por categoria CESP, e Meeting.

1.6 - O evento tera premiacao no minimo para os trés (03) primeiros colocados de cada categoria.

1.7 - O evento tera inicio as 8 horas e término previstos para as 18 horas, podendo estender-se até o horario que
houver condicdes de visibilidade.

1.8 - Se o evento nao puder ser realizado nos dias supracitados, em virtude de condicbes meteorologicas
desfavoraveis, motivos fortuitos ou de forca maior, entrara na janela de espera, sendo somente realizado nos
finais de semana e feriados subseqiientes. Cabera & organizacdo fixar nova data. Em nenhuma hipétese serao
ressarcidos ou reembolsados de despesas, tais como passagens, hospedagem a e alimentacao, a atletas de outros
paises, estados, cidades ou municipios, no caso da nao realizacao do evento na data marcada.

1.9 - No ato da inscricdo o atleta adere ao presente regulamento sendo que jamais sera admitida alegacao de
desconhecimento do mesmo.

2- Condicdes para realizacdao da competicao

2.1 - A competicao realizar-se-a desde que o mar apresente ondas de tamanho igual ou superior a 50 centimetros
ou a organizacao decida que ha condicdes.

2.2 - A comissao técnica tera plenos poderes para suspender, transferir, adiar ou cancelar a competicdo na falta
de condi¢des favoraveis para prova (seguranca, clima e ondulacao), cabendo ao Diretor de Prova a palavra final.
2.3 - No caso do campeonato ser oficialmente cancelado, apos o inicio do Evento Principal, os pontos e os
prémios disponiveis sera entregue aos atletas que estiverem classificados para o respectivo ranking.

3- Tabela de Baterias.

3.1- As baterias serao ordenadas da seguinte forma (Conforme quantidade de competidores em cada categoria),
com base no ranking disponivel sendo a primeira etapa baseada no ranking de 2009:

3.2- A quantidade de baterias e fases serao divididas conforme a quantidade de competidores inscritas no
evento, cabendo ao Diretor de Prova fazer uma nova divisao.

3.3 - no caso de empate no ranking anterior, a colocacao na bateria sera determinada mediante sorteio feito
pelo Diretor de Prova.
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a .
12 bateria 22 bateria 32 bateria 4? bateria 52 ba:erizase' 62 bateria 72 bateria 8? bateria 92 bateria | 10? bateria
1° Ranking 3° Ranking 5° Ranking 7° Ranking 9° Ranking 11° Ranking | 13° Ranking | 15° Ranking | 16° Ranking | 14° Ranking
Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
112 bateria 12? bateria 13? bateria 142 bateria 15 bateria 16 bateria
12° Ranking 10° Ranking 8° Ranking 6° Ranking 4° Ranking 2° Ranking
Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio Sorteio
2 Fase:
172 bateria | 18?2 bateria 192 bateria 20? bateria 21?2 bateria 22?2 bateria 23?2 bateria 242 bateria
1°da 1* bat | 1°da 3® bat 1° da 5% bat 1° da 72 bat 1° da 92 bat 1° da 112 bat 1° da 13* bat 1° da 15% bat
1°da 2 bat | 1°da 4® bat 1° da 6* bat 1° da 82 bat 1° da 10* bat 1° da 122 bat 1° da 14* bat 1° da 16* bat
2°da 12 bat | 2°da 3? bat 2° da 5% bat 2° da 72 bat 2° da 92 bat 2° da 112 bat 2° da 13 bat 2° da 15 bat
2° da 2® bat | 2°da 4° bat 2° da 6® bat 2° da 8® bat 2° da 102 bat 2° da 122 bat 2° da 14? bat 2° da 162 bat
3?2 Fase:
25?2 bateria 26° bateria 272 bateria 28?2 bateria
1° da 172 bat 1° da 192 bat 1° da 212 bat 1° da 23* bat
1° da 182 bat 1° da 20* bat 2° da 222 bat 2° da 24° bat
2° da 172 bat 2° da 192 bat 2° da 212 bat 2° da 232 bat
2° da 182 bat 2° da 20° bat 2° da 22° bat 2° da 24° bat
Semi Final:
29? bateria 30° bateria
1° da 25% bat | 1° da 27 bat
1° da 26* bat | 1° da 28 bat
2° da 25° bat | 2° da 27 bat
2° da 26° bat | 2° da 28 bat
Final:
312 bateria
1° da 29? bat
1° da 30* bat
2° da 292 bat
2° da 302 bat
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4 - Do Ranking

Regulamento ACSP - Associacdo Carioca de Surf de Peito

4.1 - A ACSP tera em 2010, um ranking Estadual e Brasileiro, podendo um evento fazer parte dos dois Rankings.

4.2 - Serao computadas as pontuacoes para o Ranking conforme abaixo, variando conforme a quantidade de fases

de cada evento:

ACSP

10° 500
11° 500
12° 500
13° 500
14° 500
15° 500
16° 500

Eliminados na 32 Fase
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33° 345
34° 345
35° 345
36° 345
37° 345
38° 345
39° 345
40° 345
41° 345
42° 345
43° 345
44° 345
45° 345
46° 345
47° 345
48° 345
49° 345
50° 345
51° 345
52° 345
53° 345
54° 345
55° 345
56° 345
57° 345
58° 345
59° 345
60° 345
61° 345
62° 345
63° 345
64° 345

Eliminado 12 Fase

5- Critérios de Julgamento.

5.1 - E necessario para qualquer campeonato de Bodysurf (Surfe de Peito) um n° minimo de trés (03) juizes e um
(01) Head Judge selecionados previamente, revezando entre si no decorrer do campeonato, dando assim

condicdes de julgamento mais precisas. Sendo funcao do head judge homogeneizar as notas dos juizes.

5.2 - Para competicdoes em nivel nacional e internacional faz-se obrigatéria a presenca de pelo menos um juiz
auxiliar, sendo ele o responsavel pela observacao e indicacao de atletas nas ondas. O juiz auxiliar ndo tem voz de

julgamento. O juiz auxiliar pode fazer parte do rodizio de juizes da competicao.

ACSP
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6- Pontuacao
6.1 - A escala de ponto é de um (01) a dez (10) pontos.

6.2 - Havera um maximo de 15 ondas por bateria para cada competidor, sendo proporcional ao tempo de Bateria
(10 minutos 10 ondas, 12 minutos 12 ondas e 15 ou 20 minutos 15 ondas), o tempo das baterias deve ser
determinado pelo Diretor de Prova levando em consideracao as condicées do mar. Serao computadas as 2
melhores ondas. Além disso, aguele que permanecer na agua apos a sua 10* 122 ou 15° onda, sera penalizado com
uma interferéncia nos casos em que:

[) - Desca qualquer onda extra que atrapalhe outro competidor;

II) - Interfira em qualquer competidor remando ou colocando-se no outside.

6.3 - Ao final da bateria, as duas melhores pontuacdes de cada bodysurfer em cada juiz serao destacadas e
somadas. O bodysurfer que obtiver o maior o maior nimero de pontos sera o vencedor.

6.4 - Em caso de empate, as menores notas serao substituidas pelas maiores que nao entraram no somatorio dos
competidores, para definir o vencedor da bateria.

6.5 - Interferéncia - para que a penalidade de interferéncia seja indicada, pelo menos 2 juizes deverao indicar a
mesma, assinalando um tridngulo sobre a nota. A interferéncia deve coincidir nas papeletas de todos os juizes
para o mesmo competidor na mesma onda. A penalidade consistira na nota do competidor ofensivo onde ele
perdera a maior nota da sua bateria, somando-se apenas as duas (02) maiores notas restantes. O competidor
ofendido ganha a pontuacao normal.

6.6 - Qualquer queixa ou protesto sobre as notas ou erros devem ser relatados imediatamente ap6s os resultados
serem anunciados, e serdo resolvidos pelo Head Judge e ou Diretor da Prova. Protestos devem ser feitos em até
15 (Quinze) minutos apds a divulgacdo das notas, via documento formal encontrado em posse do Diretor de
Prova. O descumprimento deste dispositivo incidira conforme consta no inciso 9.4 - Das Penalidades.

6.7 - Somente baterias sem condicdes de desempate irdo a agua novamente, mediante a autorizacdo do Diretor
de Prova.

7- Consideracées gerais

7.1- Sera permitido ao competidor o uso da roupa de borracha (Wet Suit), desde que use a camisa de Lycra por
cima ou toca conforme sera fornecido durante a competicdo em cada bateria.

7.2- Nao sera permitido o uso de qualquer outro acessorio (Ex: Palmar , Hand-gun , Luva etc...), a nao ser
nadadeiras (pés-de-pato).

8- Das Ondas.
8.1- De modo genérico, as ondas serao avaliadas em quatro (04) etapas: Entrada, Aproveitamento,
Desenvolvimento das manobras e Saida, obedecendo a esse método os competidores serdo julgados.

"0 bodysurfer deve ter uma entrada limpa na onda, executar manobras radicais e controladas nas partes
mais criticas da onda com fluidez, forca e velocidade para aumentar o potencial de pontuacdo. Tanto surfe
inovador / progressivo bem como a variedade do repertdério de manobras sera levado em consideracao para
computacao dos pontos das ondas, a saida da onda deve apresentar controle da onda e da situacdo. Aquele
bodysurfer que seguir este critério com o maior grau de dificuldade e controle nas ondas recebera as melhores
notas".

Serao considerados o tamanho da onda e sua qualidade. Valorizar-se-a a onda escolhida pelo bodysurfer que
quebrem mais altas, que andem mais rapidas ou quebrem mais dificil e cuja parede seja mais alta.

Sera também considerada a total distancia percorrida através da face da onda, desde a entrada a saida ou perda
da onda.

9- Das Penalidades

9.1 - Se um bodysurfer incorrer em atitude antiesportiva ou de comprovada ma fé, durante a competicao,
podera ser penalizado até com desclassificacao.

9.2 - Sera desclassificado o competidor que nao conseguir varar a rebentacao.

9.3 - Serad desclassificado o competidor que estiver dentro da area de competicdo, antes ou depois da sua
bateria.

9.4 - O competidor que faltar com o devido respeito contra qualquer autoridade da competicao ou mesmo com o
desrespeito ao regulamento sera punido com desclassificacdo. O descumprimento de protesto pela via
formal, que atrapalhe os juizes ou a continuidade do evento acarretara para o mesmo em sua
desclassificacao, além da penalidade de nao poder competir em outros campeonatos organizados pela ACSP
por um prazo de até 365 dias (um ano).
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9.5 - Das penalidades da interferéncia:

A - Se a maioria dos juizes anotar uma interferéncia entdo esta onda sera computada como zero. Além
disso, serda somada somente sua melhor nota dependendo se no caso estarem somando-se as duas melhores
pontuacoes. Caso ele tenha somente uma onda, entdo nao sera somada nenhuma onda. Sera utilizado um
triangulo sobre a onda na qual o bodysurfer cometeu interferéncia. Em caso de interferéncia de remada, o
triangulo devera ficar entre os dois quadros, entre a nota dada a ultima onda surfada e a seguinte. Devera
haver uma seta indicando em quem e em que onda o bodysurfer cometeu a interferéncia.

B - O Head Judge podera ser incluido para determinar uma interferéncia. Nesse caso, mesmo que apenas
2 juizes marquem a infracao, ela sera considerada.

C - 0 bodysurfer que sofrer a interferéncia tera a permissdo de surfar mais uma onda, além das 10 (ou 15),
dentro do tempo normal da bateria. A excecao é um caso de interferéncia dupla, onde nenhum dos dois recebe a
onda adicional. Uma onda extra também sera dada ao bodysurfer que for interferido por fotografos, segurancas ou
por um banhista qualquer.

D - Em torneios onde a comissdo técnica ache necessaria, sera permitida a presenca de um "caddie”
(ajudante) que sé podera acompanhar os atletas, mas este ajudante nao podera surfar nenhuma onda ou
atrapalhar um outro competidor, ou recebera uma interferéncia para o atleta que ele estiver ajudando.

10- Interferéncia

10.1 - A interferéncia sera assinalada dependendo do posicionamento de cada competidor e das condicoes do
mar.

«  Competidor que tem preferéncia.
«  Competidor que esta praticando ou sujeito a praticar interferéncia.

10.2 - POINT BREK (ponto de quebra)

» Tera preferéncia da onda o competidor que estiver na parte mais critica da onda.

* Se ao dropar, B estara praticando interferéncia.

Caso o competidor que nao estiver com a preferéncia, quebrar a onda remando, mesmo que esta esteja
fechada, ou demonstrando qualquer intencao de quebra-la, estara cometendo uma interferéncia de remada.

10.3 - INTERFERENCIA POR REMADA
Um bodysurfer que estiver na parte de dentro do pico da onda, nao podera ser atrapalhado por outro, que
esteja remando para a mesma onda. A interferéncia por remada podera ser indicada no caso de:

e Quando a espuma feita pelo bodysurfer ofensor, atrapalhar a trajetoria ou a realizacdo de manobras do
bodysurfer que tem a posse da onda.
e Quando o bodysurfer que tem a posse da onda for tocado pela espuma, feita pelo outro, ou realizando
manobras sobre ela.
« O bodysurfer que for julgado sem direito de passagem devera receber interferéncia pela remada mesmo
que o outro nao pegue a onda.
Observacdo: Caso o bodysurfer que tem a posse da onda NAO seja atrapalhado pela espuma (ndo mude a sua
trajetoria, nao seja tocado pela espuma ou nao manobre sobre ela), NAO sera computada a interferéncia por
remada.
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Neste caso sera assinalada a interferéncia, se o competidor tiver condicdes de alcancar a parede da onda.

10.4 - UM PICO

Onde houver um pico bem definido, com esquerdas e direitas disponiveis, o bodysurfer que tiver mais proximo do
pico da onda tera direito incondicional de surfa-la, durante toda a extensao na direcao que escolher (cavando
para a direita ou a esquerda). Um segundo bodysurfer podera ir a direcao oposta da mesma onda sem cometer
interferéncia, desde que nao interfira o primeiro, que tenha estabelecido direito de surfa-la (ou seja, nao podera
atravessar a trajetoria do 1° bodysurfer para ganhar o lado oposto da onda).

O Bodysurfer ofensor cruzango a trajetdria do que tem direito de surfa-la, sujeito assim a praticar interferéncia.
_T\\‘}x
2

Caso haja choque, ha a possibilidade de interferéncia dupla.

%

S\ ee) )/

10.5 - MULTIPLOS PICOS AO ACASO
Nesta condicao, a posse da onda podera variar de acordo com a natureza individual de cada onda.

1. Com um pico, um bodysurfer podera ir a qualquer direcao, conforme definido anteriormente.

2. Com dois picos, existirdo casos em que a ondulacdo tera dois picos separados, definidos, que se encontrem
eventualmente. Embora, dois bodysurfers tenham posse de seus picos respectivamente, o primeiro a deter a
posse da onda sera considerado como tendo a posse da onda e, o segundo, devera dar passagem, saindo da
onda.

*** Quem dropar primeiro tera posse.

3. Se dois bodysurfers droparem ao mesmo tempo em dois picos separados e se encontrem eventualmente,
entao:

A. Se ambos derem passagem retornando ou saindo da onda, nao havera qualquer interferéncia.
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B. Se colidirem e no momento for detectado a intencao de colisdo de apenas um dos competidores a
interferéncia sera dada ao bodysurfer agressor.

C. Se colidirem cruzarem-se ou atrapalharem-se mutuamente, os juizes darado interferéncia dupla.

** Nao é permitido o cruzamento em hipotese alguma, se determinarem a posse ao mesmo tempo a interferéncia é
dupla, se um determinar primeiro, a interferéncia sera dada ao outro. (na duvida dé passagem).

Dropou primeiro

Se determinarem a posse ao mesmo tempo e houver colisdo, interferéncia sera dupla.

D. Se um bodysurfer sair da onda sem ser forcado a fazé-lo, entdao neste caso, o outro competidor podera
continuando surfando a onda normalmente.

10.6 - SNAKING (falsa posse da onda)
0 bodysurfer que estiver com a posse da onda ja estabelecida, tera direito de surfa-la durante
a sua extensao, mesmo que o outro utilize a ESPUMA e suba atras deste. Os juizes nao penalizarao o
bodysurfer que estiver com a posse, mesmo que ele esteja na frente.

1. Direito de surfar estabelecido.
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2. Snaking - sem interferéncia
Se um segundo bodysurfer, ndo estiver atrapalhando o que detém a pose, entao os juizes
poderao optar por nao penalizar, marcando os pontos para ambos os competidores.

ST
\\\\.\'\'\:\)d\"?\///ﬁ &

3. Snaking com penalidades.
Se, na opinido dos juizes, o segundo atleta tiver interferindo no que tenha posse da onda,
fazendo com que o mesmo saia da onda ou a perca, entdo a interferéncia sera dada ao segundo
bodysurfer, embora o mesmo esteja mais proximo do pico.

SNDZ4
\Qrm%ﬁi

NS

10.7 - SEM PICO (pequenas condicdes e condi¢cdes storm)
Devido as condi¢des do mar, torna-se praticamente impossivel aos juizes determinarem que
tem a posse da onda. Dessa forma, em alguns casos, dois bodysurfer poderao ir a mesma direcao, se
e somente se:
1. O bodysurfer que estiver na frente, decidir ir na mesma direcdo do seu oponente, podera dropar antes ou ao
mesmo tempo do atleta que estiver atras, mas nunca depois.
2. Devera haver uma secao de espuma separando os dois competidores quando forem pegar a onda.

3. O bodysurfer que estiver na frente ndo tera interferido no que esta atras, caso este ndao passe do ponto
original, onde aquele que estava na frente iniciou a surfa-la. Se o atleta que estiver atras passar este ponto,
aquele que estiver na frente devera sair da onda imediatamente, ou cometera interferéncia.
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CASOS EXTREMOS
Em qualquer condicdo de mar (Point break, um pico, multiplos picos e sem pico), em que a onda se
apresente totalmente emparedada com seu lip projetando-se ao mesmo tempo, mesmo que o competidor da
frente tenha dropado depois. Esta possibilidade se dara ao fato e apenas se houver uma grande distancia entre os
dois atletas e, estando bem claro, que o competidor de tras ndo podera de forma alguma atingir o ponto de drop

do competidor da frente.

m
RO

O competidor que esta na frente estara cometendo uma interferéncia, caso atinja o ponto de drop.

i\m
AN

Se o competidor que esta atras atingir o ponto de drop quando a onda estiver totalmente fechada, nao
sera interferéncia.

Se adiante esta ondulacdo der condicdes para ser surfada (por causa de um banco ou uma vala), o
competidor que estiver atras tera posse da onda.

”;:ZQ'H&

%:/C//’* Sujeito a praticar
interferéncia
¥ 'l -

10.8 - CRITERIO DO DIREITO DE PASSAGEM
Os critérios de passagem para cada situacdo possivel serao determinados e tornados conhecidos a todos os

competidores anteriormente ao inicio da competicdo de cada dia, (no caso de um mar com ondas de somente uma
direcao, um point) ou ainda, uma bateria antes da mudanca de critério, caso variem as condicdes do mar.

COLISOES DE REMADA
No caso em que dois competidores estiverem remando para a mesma onda;

« E responsabilidade do juiz determinar qual atleta esta na parte de dentro da onda baseado na direcéo da
onda (direita ou esquerda). Se quando a onda comecar a quebrar nao houver uma direcao definida da
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mesma, o direito de passagem sera para o bodysurfer que primeiro determinar a posse da onda na direcao
que escolher.

« Se em qualquer momento houver contato entre dois competidores, surfando ou remando, devera haver
interferéncia para um ou ambos.

e O bodysurfer que for julgado sem direito de passagem devera receber interferéncia pela remada mesmo
que o outro nao pegue a onda.

« Nos casos onde as ondas tenham duas ou mais sessdes separadas e distintas por causa de um canal ou uma
boca entre elas, os dois bodysurfer podem surfar na mesma direcao oposta, mas caso a onda assuma a
mesma formacao, entdo o bodysurfer que o primeiro determinar a posse da onda tera preferéncia e o
outro competidor tera que dar passagem.
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Sé sera assinalada a interferéncia, se o competidor tiver condicées de atingir a parede da onda.
O competidor que for disputar uma onda, com o outro melhor posicionado, so6 tera direito a onda se passar
entre o horizonte e o competidor, como se fosse uma boia.

*** 56 sera assinalada interferéncia se o competidor que estiver remando para a onda nao tiver condicdes de
dropa-la.
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11 - Das Baterias

11.1 - Todos os competidores serdo instruidos antes de entrar no mar, todos as perguntas serao respondidas
nesta hora;

11.2 - Nas baterias de 4 bodysurfers, 50% dos competidores avancam para a fase seguinte.

11.3 - Deverao estar prontos para entrar na agua pelo menos dez (10) minutos antes do término da bateria
anterior (que estiver dentro da agua);

11.4 - Em cada bateria, serao computadas de dez a quinze (10 a 15) primeiras ondas de cada competidor, sendo
incluidas no somatorio, apenas as trés (03) melhores ondas da bateria;

11.5 - Cada bateria tera entre dez (10) e vinte (20) minutos, dependendo das condicdes de mar existentes. O
tempo determinado para as baterias podera ser alterado pelo Diretor da Prova, caso sejam muito grandes as
dificuldades encontradas pelos competidores para vencer a rebentacdo. A bateria nao podera ter seu tempo
estendido, uma vez comecado a bateria;

11.6 - As baterias deverao ter seu tempo marcado através de um crondmetro eletrénico e nunca por um relégio
analogico;

11.7 - O sistema de orientacao para os competidores dentro da agua sera o seguinte:

A - Inicio de bateria - Um toque da corneta e /ou uma bandeira verde hasteada.

B - Aviso de 5 minutos - Dois toques de corneta e /ou uma bandeira amarela hasteada.

C - Término da bateria - O locutor devera fazer uma contagem regressiva aos cinco segundos do final da bateria.
Ao atingir "zero" a mesma encerrar-se-a imediatamente, a placa amarela sera abaixada e ndao devera aparecer
nenhuma placa. O final da bateria ocorrera no inicio do sinal da sirene;

11.8 - As baterias comecarao depois que todos os competidores tiverem atravessado a linha de rebentacao. Caso
algum atleta nao consiga vencer a rebentacao o Diretor da Prova ou o Head Judge poderao autorizar o inicio da
bateria. Ao término da bateria, os competidores deverao sair imediatamente do mar;

11.9 - Ao final da bateria, o bodysurfer devera estar claramente com a posse da onda, para que a onda seja
contada;

11.10 - Sob nenhuma circunstancia havera prorrogacao de tempo, uma vez iniciada a bateria. Se a mesma for
interrompida por qualquer razado, esta devera iniciar-se no tempo exato em que foi interrompida até o final pré-
estabelecido. Excecdo sera possivel se a bateria, ao ser interrompida, estiver sem vantagem para nenhum dos
competidores, e pela condicdo do mar, tornar-se impossivel manter-se a mesma escala de notas;

11.11 - O Diretor de Prova é a Unica pessoa que podera dar informacdes oficiais sobre horarios e formacdo das
baterias. Se por acaso alguém, que nao ele, passar informacoes erradas que causem a perda de uma bateria a
algum atleta, nao sera responsabilidade do evento e nem da ACSP, ficando o atleta sem condicdes de protestar;
11.12 - No caso da auséncia de um competidor no Evento Principal, ap6s o mesmo ja ter sido iniciado, a
reclassificacdo ndo ocorrera e a bateria sera disputada apenas por trés bodysurfers. O atleta ausente tera direito
a sua premiacdo, se for o caso, e aos pontos relativos a sua colocacdo desde que tenha uma justificativa
plausivel. O atleta pré-classificado que nao comparecer a sua bateria, so tera direito a premiacao e aos pontos
que fizer jus, caso faca o “check in” com o Beach Marshall antes da bateria e que também tenha uma
justificativa convincente para o nao comparecimento;

11.13 - Caso um atleta perca por W.0. e tenha um motivo justificavel, o mesmo podera retornar ao evento
pagando outra inscricdo. Isto s6 podera acontecer exclusivamente durante a 1% fase. Um atleta que tenha
competido e perdido a sua bateria na 1% fase nao podera usufruir deste direito em hipotese alguma;

11.14 - Um atleta pré-classificado que perder a sua bateria, ndo podera jamais entrar na lista de alternantes;

12 - Do Pessoal Técnico

12.1 - Coordenador de Prova:

Para o controle da prova conforme decidido pelos produtores e patrocinadores do evento; para a
preparacao da forma e esquema do evento e para assegurar que todos estejam contribuindo para 0 mesmo,
procedendo as tarefas designadas. Reporta-se diretamente aos patrocinadores da prova e vincula-se ao Diretor de
producao da ACSP.

12.2 - Diretor de Prova:

Para assegurar o aspecto técnico dos eventos processados em planejamento e de aspectos de seguranca de
prova de acordo com as regras e no sentido em que o pessoal nao esteja procedendo a quaisquer erros. Trabalha
em conjunto com o Diretor Técnico ou representante da ACSP.

12.3 - Assessoria de imprensa
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Para uso das informacdes recolhidas no local, juntamente com as informacgdes providenciadas pelo Diretor
de Comunicacbes da ACSP para criar, tanto quanto possivel, as matérias de interesse geral para a midia. Para
seguir como elemento de ligacdo entre a Diretoria do Evento e suas decisdes e a midia presente. Para coletar
material para os boletins da ACSP e para orientar a imprensa sobre os diversos aspectos da competicao.

12.4 - Locutor Chefe:

Sua tarefa é levar as informacoes do evento aos espectadores em forma de entretenimento e instrucéo,
recebendo do locutor assistente informacdes sobre o surf, biografia e marcacao computadorizada de pontos.
Reporta-se ao Coordenador de Prova e ao Diretor de Prova, trabalhando com o Representante da ACSP para
informacdes sobre o campeonato.

12.5 - Head Judge:

Para reunir uma equipe de juizes locais de qualificacao e para orientacao destes juizes e para operacao no
terminal de computacao, se for o caso, do juiz chefe ACSP, ndo podendo sobrepor-se a decisdo do corpo de
jurados com referéncia a interferéncia e prioridade, salvo se a maioria dos juizes nado tiver visto o incidente.
Reporta-se ao Diretor de Provas e trabalha em colaboracao com os juizes oficiais da ACSP e o Diretor Técnico.

12.6 - Spotter
Para auxiliar o quadro de juizes e o juiz chefe na chamada de ondas. Reporta-se ao Head Judge.
12.7 - Corpo de Juizes Oficiais:

Os juizes da ACSP, coordenados pelo Head Judge oficial que estabelece as interpretacoes tanto das regras
de interferéncia quanto dos critérios de julgamento. Proporciona uma uniformidade na tomada de decisdes de
evento a evento e no caso de controvérsias quanto as regras. O Head Judge oficial e um outro juiz nomeado
podem atuar como referéncia no evento. Os juizes oficiais reportam-se ao Head Judge e ao Diretor Técnico da
ACSP.

12.8 - Corpo de Juizes Locais:

Selecionado pelo Head Judge como os melhores talentos locais para inclusao no corpo de juizes oficiais.
Reporta-se ao Head Judge e ao Diretor Técnico da ACSP e recebe assisténcia dos juizes oficiais.

12.9 - Oficial de Praia:

Assegura que todos os competidores sejam notificados quanto as suas baterias, tenham suas cores de
camisetas confirmadas e sejam informados sobre as regras da prova. Uma forma simples de assegurar que os
bodysurfers sejam orientados com todas as regras é proporcionar ao oficial de praia um cartdao detalhando as
informacdes a seguir, que o mesmo, entdo, utilizard em suas orientacdes: tempo de bateria, nimero de ondas
para a marcacao de pontos, nimero maximo de ondas, descricdo das cores das bandeiras e toques de sirene.
Mostrar os diagramas de interferéncia, quando se deve remar ao outside e onde aguardar para o inicio de bateria.
Reporta-se ao Diretor de Prova e recebe instrucdes quanto aos critérios e normas de arbitragem do Diretor
Técnico da ACSP ou representante.

12.10 - O responsavel pelo Crondmetro:

Para a operacao do crondmetro, de acordo com o esquema de tempo estabelecido pelo Head Judge em
conjunto com Diretor de Prova. Reporta-se ao Diretor de Prova.

12.11 - Equipe de Praia:

Para ajudar e preparar o local do evento e para colocacdo diaria da bdia de prioridade e das boias
promocionais do evento. Reporta-se ao Diretor de Provas para ajustes e ao Coordenador de Prova para os aspectos
promocionais.

12.12 - Seguranca:

Para manter a area de competicdo e as areas oficiais livres da entrada de pessoas ndo autorizadas e
espectadores e para manter seguro o local. Reporta-se ao Diretor de Prova.

12.13 - Beach Marshall:

ACSP 14 04/04/2010



Regulamento ACSP - Associacdo Carioca de Surf de Peito
Para executar o check-in dos atletas antes da entrada na agua, fornecendo lycras, tocas ou o que for
necessario, trabalha em conjunto com o Oficial de Praia. Reporta-se ao Diretor de Prova.

Obs: Fica sob a responsabilidade da Equipe Técnica / Diretoria da ACSP ou associacao local que organize o evento
a determinacdo de toda a equipe técnica, devendo ficar CLARO o nome de todos os responsaveis pela estrutura
técnica minima para a realizacdo do evento. Sera permitida a acumulacdo de funcées devendo estar determinado
o nome das respectivas pessoas e seus cargos antes do inicio do evento. As funcdes que ndo tiverem responsaveis
descritos estara automaticamente designado o organizador do evento o responsavel pela funcao.

13 - Codigos de disciplinas do circuito:

Foram determinadas acoes disciplinares para as diversas situacdes e outras que serado criadas a medida que surjam
casos especificos.

13.1 - Todos os surfistas deverao liberar a area de competicdo antes do inicio da primeira bateria do dia, assim
que solicitados para isso, ou havera uma multa no valor de R$ 100,00 podendo até ocorrer desclassificacdo do
atleta reincidente ou suspensao por uma etapa, dependendo da gravidade do caso.

13.2 - Todo surfista que venha a causar danos ou destruicdo intencional, danos a propriedade alheia ou danos a
imagem do surfe, sera apresentado perante o Conselho da ACSP, quando serao entao determinadas as penalidades
que podem ir de uma multa de R$ 100,00 a RS 2.000,00 e até a desclassificacdo e perda dos pontos no ranking da
ACSP.

13.3 - As penalidades aos infratores serao determinadas pelo Diretor Técnico da ACSP em consulta ao Presidente
da ACSP ou representante presente e ao Head Judge (da ACSP ou da Associacao Local Filiada) e serao baseadas
conforme a escala a seguir. O competidor tera direito de apelacdo da decisdo, desde que esta seja feita por
escrito e dentro de um prazo de 24 horas apo6s a formalizacdo da penalidade a ser imposta ao atleta, pela
entidade. Esta apelacao sera julgada pelo Conselho Executivo em uma reunido extraordinaria. Serao considerados
infratores:

e Atletas

» Patrocinadores

« Técnicos

» Organizadores

e Membros do Staff

« Pessoas envolvidas diretamente nos Eventos

¢ Imprensa

13.4 - Camisetas de Competicao - Todos os atletas devem comparecer pessoalmente ao Beach Marshall, para
retirar a camiseta de competicao e deverao vesti-la no local, so retirando na area do evento, ao retornar de sua
bateria e entregando-a diretamente ao Beach Marshall. O atleta ndo devera em hipétese alguma, retirar a
camiseta do corpo no trajeto bateria-palanque ou recebera uma multa no valor de R$ 100,00.

14 - Infracoes para as penalidades:

14.1 - Multas
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e Agressao fisica ou verbal aos juizes ou membros do staff: de RS 50,00 a RS 500,00 + suspensao automatica
de 6 a 12 meses

«  Gestos de insultos aos Juizes ou membros do Staff: de RS 50,00 a RS 200,00
« Ofensas verbais aos juizes ou superiores: de RS 50,00 a RS 100,00

» Rasgar ou rasurar papeletas técnicas: RS 50,00

« Ofensas verbais na area do evento: de RS 50,00 a RS 100,00

« Ofensas verbais aos membros do staff: de RS 50,00 a R$ 100,00

« Danos a propriedade do patrocinador: de RS 50,00 a RS 200,00 + custos

« Danos a imagem do surfe por indisciplina no local do evento, hotéis, restaurantes, etc: RS 300,00 a RS
2.000,00 + suspensao.

» Surfar na area de competicdo: de RS 50,00 a RS 100,00 por onda surfada + suspensdo automatica de 6 a 12
meses.

» Ofensas a imprensa: de RS 50,00 a RS 200,00
« Agressdo a imprensa: suspensao automatica de 6 a 12 meses + multa de RS 50,00 a RS 500,00
« Nao atender a imprensa quando solicitado: de RS 50,00 a RS 100,00

» Juizes que ndo apresentam boa conduta: de R$ 50,00 a RS 100,00 + adverténcia e /ou suspensdo em caso
de reincidéncia.

« Juizes que ndo cumprem revezamentos: RS 50,00 + adverténcia e /ou suspensao em caso de reincidéncia.

14.2 - Os membros da ACSP que forem multados por qualquer motivo s6 poderao participar dos eventos seguintes
mediante o pagamento da multa estabelecida pela entidade.

14.3 - As reclamacbes exacerbadas de pessoas ligadas diretamente a algum atleta (exemplos: técnicos,
patrocinadores, familiares, etc...) poderao acarretar em multa ou outras penalidades ao atleta envolvido.
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